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PLAY THE PRESERVATION 全国

1. 施策の狙い 2. アプローチ⼿法

世界遺産保全をチャリティから
持続可能なビジネスへと変⾰する

世界遺産の3Dアーカイブデータを
コンテンツデータとして活⽤する

3. イノベーティブなポイント

フォートナイトクリエイターへの
収益還元システムをハックする

2025年1⽉20⽇ 〜

⽇本の軍艦島をはじめとする世界遺産は、
深刻な資⾦不⾜という課題を抱えている。
保全には多⼤な資⾦が必要だが、その活
動はいまだに寄付や公的資⾦に依存して
いて、持続可能性が低い状況にあった。

求められているのは、⼀過性の寄付や
キャンペーンではなく、持続可能な保全
の仕組み。

そこで我々は、保全活動⾃体を持続可能
なビジネスへと変⾰し、収益化すること
によって、資⾦不⾜という課題に取り組
んだ。

世界遺産をデジタルデータとして未来
に残す「デジタルアーカイブ」という
⼿法に着⽬。

そこで得られる3Dデータを、エンター
テイメントの領域で活⽤することに
よって、保全活動⾃体を収益化。
デジタル上での保全と、持続可能な保
全予算の獲得を同時に実現するモデル
を考案した。

その実証のために、⻑崎市の世界遺産
「軍艦島」においてデジタルアーカイ
ブを実施した。

軍艦島の3Dアーカイブデータを活⽤し
て、世界で5億⼈がプレイする「フォー
トナイト」に軍艦島のステージを再現。

ステージ制作者に収益が還元される
「Creator Economy 2.0」を利⽤するこ
とで、軍艦島の保全資⾦に収益が還元
されるモデルを構築。
ユーザーが遊べば遊ぶほど保全が進む
⾰新的な仕組みを完成させた。

さらにこのデータは、ゲームを超えて、
映像やミュージアムなど、様々なエン
タメ領域において活⽤が進んでいる。




